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역사적으로 불교건축은 전통사찰에 내재된 수

행공간으로서의 기능과 함께 복합적인 기능을 담

당하는 장소로 조영되었다. 사찰을 방문하는 사

람들의 수가 많아지고 시대의 흐름과 지역 문화

의 특색이 반영되면서 사찰의 기능과 역할이 확

대되었다. 수행의 공간에서 대중적인 문화의 공

간으로 그 기능이 확대된 현대의 사찰은 전통사

찰의 본래적 기능이 담고 있던 여러 가지 역할과

달리 산업화시대에 다양한 기능을 필요로 하는

양상을 지니게 되었다. 수행의 공간에서 대중적

인 문화의 공간으로 확대된 사찰의 기능은 현대

사회에서 더욱 다기능의 역할이 필요한 때인 것

같다. 제일 중요한 수행 장소로서의 기능을 중심

으로 교육과 힐링 공간으로의 사찰건축 활용방안

이중요한사안으로여겨진다. 

디지털혁명의 단계를 거치면서 인류사회가 공

간의 영역에 대한 존재감이나 인식에 변화가 발

생했기 때문에, 최근에 와서는 디지털시대에 부

합하는 최첨단 정보통신기술(Information and

Communication Technology)을 활용하는 사찰

건축의 조영이 필요하게 되었다. 우주공간으로의

확장에 이어서 사이버공간으로의 진입은 더욱 더

다양한세계로시공간이확장됨을의미한다.

4차 산업시대를 맞이하면서 대부분의 건축물

조성에 있어서 최첨단 기술이 반영되고 있는 만

큼, 사찰의 유지와 보수 그리고 신축에 있어서도

사람과 사물, 사물과 사물을 사찰 공간 내부는 물

론 외부공간을 초연결하는 초 지능의 시스템 혁

신에 부합하는 공간이 필요한 시기가 되었다. 스

마트 시티에 부합하는 사찰, IoT 기반의 스마트

농업을 가능하게 하는 사찰, 빅데이터에 의한 경

영의 혁신 공간으로의 사찰이 필요하게 되었다.

신축사찰 조영의 공간 활용에 있어서도 AR/VR

의 활용으로 좁은 공간을 다양한 각도로 활용할

수있을것이다. 

전통사찰유지와보수에 IoT 기반의스마트센

서 장비를 활용함으로써 전통사찰 각 부분을 보

다 정밀하게 실시간으로 지속적인 모니터링이 가

능하다. 센서로부터 송신되는 균열, 진동, 온도,

습도, 부식, 뒤틀림 등의 각종 데이터를 실시간으

로 수집·분석함에 따라 전통사찰의 채색유지와

보수, 나무기둥의 뒤틀림 등을 사전에 인지함으

로써 효율적으로 전통사찰을 보존할 수 있을 것

이다. 

전통사찰의 유지와 보수 그리고 복원에 최근

‘사라진 도시’나‘잃어버린 도시’로 여겨졌던 고

대도시의 유적이나 유물의 발굴에 동원된 신기술

의 활용이 필요하다. 신라시대 건축물의 상징인

황룡사 9층 목탑은 고려시대 몽골의 병화(兵火)

로불에타주춧돌만남아있다가, 3D 입체영상으

로 재현되었다. 1200년 전에 가라앉은 신화의 도

시 헤라클레이온의 발견에 사용된 음파측정 수단

인 핵자기공명 자력계(Nuclear Magnetic

Resonance Magnetometer)나 하늘에서 내려다

본 영상을 이용해서 캄보디아의 앙코르와트 주변

의 거대한 밀림에서 또 다른 사원의 흔적을 찾아

낸최근미국항공우주국(NASA)의기술, 강력한

X선을 이용해서 파피루스의 내부를 꿰뚫어 보고

글자를 읽어 낸 과학기술 등 여러 종류의 신기술

도입을통한사찰의복원이필요할것이다. 

신축사찰 조영의 공간 활용에 있어서도

AR/VR을 활용함으로써 도심 속의 좁은 공간을

다양한 각도로 활용할 수 있을 것이다. 사찰이 존

재하는 공간은 사찰 내부의 공간과 외부의 공간

그리고 사찰을 구성하는 각종 불교문화의 이미지

로 구성된다. 이는 물리적인 공간에 불교의 사상

을 이미지화한 것으로 불교문화의 다양

한 요소를 형성하고 있다. 물리적인 공

간에서 형성될 수 있는 신축사찰에 대한

모색도 중요하지만 가상의 공간에서 불

교의 의례나 수행이나 불교문화 전반의

행위가 전개될 수도 있다. 가상사찰

(virtual temple)에 불교문화의 정수가

내재된다면 물리적인 실재의 공간은 아

니지만 한편으로 실재하는 장소가 되어

현실에서의 사찰역할 대부분을 수행할 수 있을

것이다. 이를 통해서 기존사찰을 대신하는 대체

로서의 공간적 개념과 교육의 실천을 위한 보완

재로서의기능을가능하게할것이다. 

‘공간’의 분할과 경계의 생성 그리고‘장소’의

특징이 형성된다는 점에 있어서 사찰의 공간 역

시 장소적인 특성을 통해서 불교문화가 전개된

다. 사찰을 이루는 가람은 불교정신을 외현시킨

상징성과 실용공간으로의 기능성을 내포하면서

전통성을 이어왔다. 또한 지역적 공간성과 거기

서 발생하는 사건과 표상을 중심으로 형성된 장

소성과 내부의 의미를 반영한 경계성을 중심으로

지속적인변화를내포한전통을형성해왔다. 

불교건축은 다른 종교에 비해 아주 복합적인

양상을 보인다. 사찰건축의 외부적인 면에 있어

서의 조영이 중요하지만 불교사상이 건축물의 구

조에 어떻게 잘 반영 되었는지가 관건이라고 하

겠다. 사찰은 법당과 강당을 비롯해서 탑이나 종

각 그리고 대지 모두를 일컫는 개념이기도 하지

만 탱화나 벽화, 불상, 전각, 당간지주 그리고 현

판과 같은 것도 사찰 전체를 구성하는 내용물을

포함하는 것이라고 하겠다. 사찰창건 당시 개산

조사에 의한 창건목적에 불교사상과 신앙의 유래

가 담겨있으며 사찰의 존재성에 대한 의미가 건

축이라는외형적형상에반영되어있다.

건축시장에 웨어러블 디바이스들이 보편적으

로 보급되고, 다양한 IoT 장비를 이용함으로써

건축 산업 전반에 새로운 혁신을 불러올 것이다.

건축 산업 전반에 도입될 이와 같은 신기술들이

불교문화의 총체를 담고 있는 사찰건축의 조영에

잘 적용된다면, 전통사찰과 신축사찰의 조영에

있어서 실용성과 활용성을 높여줄 것이다. 불교

건축의 활용에 있어서‘증강현실(AR)’과‘가상

현실(VR)’의 응용은 중요하다고 하겠다. 특히

AR/VR 기반의 교육공간, AR/VR 기반의 힐링

공간, IoT 기반의 산업 공간의 구성에 있어서의

활용은 기존의 양상을 변화시킬 구심점이 된다고

하겠다. 

21세기의 교육양상을 바꿔놓을 것으로 예상되

는 것들 중의 하나가‘증강현실(AR)’과‘가상현

실(VR)’의 응용이다. 예를 들어 홍콩시티대학의

경우 돈황석굴이나 운강석굴을 촬영하여

AR/VR 기반의 교육프로그램을 상용화 하고 있

다. 초기불교시대부터 근대기에 이르기까지 현존

하는 유적지뿐만 아니라 문헌에 나타난 내용을

가상현실화 하여 직접 체험해 보는 프로그램도

가능할 것이다. 물론 이러한 교육의 공간이 사찰

공간에 반드시 설치되어야 하는 것은 아니지만,

사찰의 존재성과 연계하여 장소가 지니는 특성이

반영된다면더욱적합한공간이된다고본다. 

가상사찰(virtual temple)을 통한 불교교육의

실현을 가능하게 할 수 있다. 가상사찰은 지속적

으로 다니고 싶은 사찰이 너무 먼 거리에 입지해

있거나 방문할 수 있는 거리에 없을 경우 각자의

상황에 맞는 적합한 시간에 사찰시설의 활용을

가능하게 할 수 있다. 뿐만 아니라 원거리의 사찰

에서 진행되는 여러 행사에도 참여할 수 있을 것

이다. 예를들어 2015년창조경제박람회에서차세

대융합기술연구원이 운영한‘가상현실

에서걷는석굴암’이라는체험행사는실

시간 실내위치 추적과 3D 가상현실 인

터페이스인 HMD(Head-Mounted

Display)를 조합해 개발한 새로운 몰입

형 콘텐츠이다. 관람객들이 가상현실 장

비를 머리에 쓰면 마치 석굴암 내부를

탐험하는 듯 한 경험을 하게 된다. 대부

분의 시각 가상현실 장비가 앉거나 서

있는 제자리에서의 체험만을 제공하는데 반해,

이 체험 전시는 석굴암 내부를 직접 걸어서 탐험

할 수 있게 구성한 것이 특징이다. 산업사회의 도

래에 의해 더욱 복잡하고 다양해지는 사회적 상

황에 따른 심신의피로를 치유할 수 있는 방안 중

에서, 사찰에서 진행된 템플스테이는 힐링적 요

소를담은불교문화의하나라고하겠다. 

사찰공간이 수행과 종교의례를 위한 장소로서

의 기능과 함께 생활을 유지하고 더 나아가 사회

속에서 관계성을 형성하는 존재성을 지니고 있기

때문에 생산과 소비의 기능이 필요하게 된다. 도

시형 농장의 기능을 IoT 기반의 스마트 농업을

통해서 사찰에 조성한다면, 면적대비의 생산량을

증대시킬 것이며 저장과 유통을 용이하게 할 것

이다. 소비지와 생산지가 근접하게 되는 구조를

형성하고, 저비용과 친환경의 유기농 재배를 가

능하게 하는 4계절 재배를 지속하게 할 것이다.

IoT 기반의스마트농업으로생산된농작물은사

찰 자체 내의 소비는 물론 대중의 소비와 유통을

가능하게할것이다. 

4차 산업혁명에 따라서 사찰 건축물이 여러 가

지의 편의성과 불교적인 장소성의 현대적인 활용

을 제공하는 복합적인 공간으로 발전할 것이다.

사찰의 본래적인 기능이 수행과 교육의 공간이었

기에 적절한 융합과 활용이 전제되지 않고 무분

별한 수용만이 진행된다면 4차 산업으로 인한 기

술이 부정적인 영향을 끼칠 수도 있을 것이다. 유

목인의 사회에서 농경으로의 정착생활은 건축물

의 정체성을 확립하고 변모시키기 시작했다. 3차

산업혁명의 시대를 거치면서 일반적인 건축물은

인간의 삶을 더욱 편리하고 안락한 공간으로 변

화시켰다. 하지만 과연 사찰이 ICT발전과 공간

활용의 변화 그리고 경제 형태의 변화에 따른 공

간 활용의 존재성을 비판 없이 수용만 하는 것이

당연한 것인가에 대해 의문을 가져 볼 수도 있다.

왜냐하면 사찰의 본래적인 기능이 수행과 교육의

공간이었고 불교식의 수행과 교육에는‘고행’이

라는 방법론이 함께 했기 때문이다. 편리함을 전

제로 한 실용성만을 강조하다보면 불교수행 본연

의 것을 망각할 수도 있다. 적절한 융합과 활용이

전제되지 않고 무분별한 수용만이 진행된다면 또

다른문제가발생할가능성이있을수있다. 

4차 산업으로 인한 기술이 사회의 모든 분야에

긍정과 부정의 영향을 끼칠 수밖에 없는 상황으

로 전개되고 있다. 다시 말하면 유토피아로 향하

느냐 디스토피아로 전락하느냐의 기로에 있음을

주지해야 할 것이다. 4차 산업기반의 사찰 공간

이 고유성과 전통성을 지니면서도 교육과 힐링

그리고 산업 공간으로서의 기능을 갖춘다면, 사

회의 갈등과 위험요소를 해소

할 수 있는 건축 조영을 통해

서 조화로운 세상의 형성에

필요한 기능을 제공할 수 있

을것이다. 
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수행·문화함께하는복합공간‘사찰’

VR기술로표현된사찰전경. 4차산업기술의발달에따라증강현실이도입되고가상사찰이생겨나는등변화가예상된다. 
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서울시 양천구 신월 3동 48-9 (300호)

소장 김문화

무선설비기사,음향연구가

제1급 아마추어무선기사

●탁상마이크

주지스님전용

가격:185,000원

오직 선택받은 스님께만 행운이 돌아갑니다... 지금 바로 예약 하십시오!!

법당의 구형 음향설비를「「330000만만원원대대」」의
최고급엠프설비로160만원에 보시!!
((제제공공::880000WW((UUSSBB))엠엠프프++445500WW 스스피피커커22개개 ++ 990000메메가가 무무선선마마이이크크 11대대((사사용용중중인인 엠엠프프 스스피피커커는는 회회수수함함!!))

자체소리
조절

●대출력스피커 1조
최대입력 : 450W   
가격 : 700,000원

초고성능 마이크
●60Cm 이상 거리에서도
장엄하고 맑은 소리 보장!

●오래된 앰프와도 잘 맞아
뛰어난 소리가 나옵니다

●가격: 175,000원(홀더 포함)

2개 구입시 : 305,000원

고급헤드셋 포함

(엠프<USB용>+스피커+마이크스탠드 포함)

●대출력파워드 믹싱앰프
출력 : 800W USB내장
가격 : 1,200,000원

주문계좌 : 우리은행 김문화
1002-610-963886 

법당 엠프설치비 가격표

●무선마이크

●무선마이크용
고성능헤드셋

전체 1세트(SET)

580,000원

삼신각(명부전,전용)앰프세트

가격:300,000원

신상품

●기본} A형 : 93만원 (앰프, 스피커, 마이크2)
B형 : 127만원 (A형 + 무선헤드셋 1조)
C형 : 158만원 (B형 + CD 1대)
D형 : 185만원 (C형 + 믹서 + 케이스)

●법당 표준형 : 225만원 (D형 + 무선 2인용)
●최고급형일절 : 325만원 (800W 믹싱포함 일절)


